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三角に折り筋をつける

カドを中心に

合わせて印をつける

カドをつけた印に合わせて

印をつける

印と印の中央に

折り筋をつける

カドを４でつけた印

に合わせ印をつける

ついている折り筋で段折り
カドとカドを合わせて谷折り

もどす

創作 作図 丸山 和宏

注）著作者の許諾なき無断転載・無断引用、営利目的の使用を禁じます。



折り筋をつける

内側を広げてつぶすように折る

少し広げる

右中の紙を引き出

しながら広げてつぶ

すように折る

内側を広げてつぶすように折る

17̃21

24,25

カドを中へ押し込む

内側を広げてつぶすように折る

反対も同じ

反対も同じ

上に折る

左に折る

上に折る

注）著作者の許諾なき無断転載・無断引用、営利目的の使用を禁じます。



31 36

半分に折り筋をつける

注意!!
中央の部分にもぐらす折る

次の図参考

反対側に山折り

内側を広げてよつぶすうに折る

重なっている白い部分

を広げながら引っ張り出す

反対も同じ

広げる

注）著作者の許諾なき無断転載・無断引用、営利目的の使用を禁じます。



横

右側に入れる

横

真ん中に入れる

山、谷の折り筋を入れる

裏

折り畳む

下へ

つまむように

上に折る

裏図
山折り

つまむ

尾

上に中折り
上に中折り

内側に折る

注）著作者の許諾なき無断転載・無断引用、営利目的の使用を禁じます。



両
端
を
引
っ
張
り
な
が
ら
ふ
く
ら
ま
す

立体感を出す

顔

つまみ折り

反対も同じ

出来上がり
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